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PANTONE 2125C

Használati útmutató

GYIK
Miért nincs győzelmi visszajelzés?
Valószínűleg egy érkezés rögzítése nem történt meg megfelelően. 
Indítsd újra a játékot.

1

Megváltoztathatom a csapattárs színét?
Nem. A sárga/piros és zöld/kék csapatok alapértelmezettek.

2

Ha azonos színű mezőn állok a Célzóna 
bejárata előtt, ugorhatok a Célzónába?

Igen. A Célzóna bejárata két színű mező, 
így ha az ugrási szabály teljesül, ugorhatsz.

3

Megjegyzések

Gyors indítás

Cél: Aki először küldi be 3 űrhajóját a célzónába, az nyer.

6 Univerzum EseményA Super Ludo játékról

Készülj fel az űrtémájú versenyre, ahol a 
kristálygömb dobókockaként működik, 
és 6 univerzumeseményt jelez. Játszhatsz
egyénileg vagy csapatban, és kiütheted
az ellenfeleket, hogy visszaküldd őket a bázisra.
Figyelj az univerzumeseményekre – ezek
 lassíthatnak vagy gyorsíthatnak is! 
Az nyer, aki először bejuttatja mindhárom 
űrhajóját a Célzónába.

Be-/kikapcsolás, dobókocka funkció, 

események és módok kijelzése.

Kristálygömb 

36 világító pontból áll; 

eseményeket jelez, 

módokat mutat, valamint a nyertest.

Starlight Orbit
Egy rekesz található a 

bázis alatt az űrhajóknak

Bázis

Kezdőzóna

Gyorssáv

Célzóna bejárat

Érkezés rögzítése / 

módváltás.

Célzóna 

x3

x3

x3

x3

Alapszabályok

Zöld és kék csapat győzelmi 

jelzése „Csapat” módban.

Zöld győzelmi jelzés 

„Mindenki mindenki ellen” módban.

封面封底

720 mm
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0 

m
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1. LÉPÉS
Tartsd lenyomva a kristálygömböt a bekapcsoláshoz.

2. LÉPÉS
Rövid nyomással válaszd ki a „Mindenki mindenki ellen” 
vagy „Csapat” módot.

3. LÉPÉS
Nyomd meg a kristálygömböt felváltva a játék indításához.
Mozgasd az űrhajódat az óramutató járásával 
megegyezően a jelzés szerint.

4. LÉPÉS
Rögzítsd az érkezést. 
Rövid nyomással nyomd meg a célzónát a rögzítéshez.
A kristálygömb jelzi az érkező színt.

5. LÉPÉS
Aki először küld be 3 űrhajót a célzónába, az nyer, és a játék véget ér.
A győzelem jelzései az alábbiak szerint jelennek meg:

2–4 játékos számára. Ez egy 1v1v1v1 játék.
Aki először juttat be 3 űrhajót a célzónába, az nyer.

Mindenki mindenki ellen
4 játékos számára. Ez egy 2v2 játék.
Aki először juttat be 3 űrhajót a célzónába, annak a csapata nyer.

Csapat

JÁTÉKMÓDOK

1.5V AA

1.5V AA

1.5V AA

Teleportálás
Mozgasd az űrhajódat a FEHÉR 
világító pontra vagy a 
dobókocka szerint.

Féregjárat
A sárga fények a féregjáratok 
helyeit jelzik. Az egyik féregjáratba 
lépő űrhajó egy másikon léphet ki.

Örvény
A lila fények az örvény 
pozícióit jelzik. Az örvényben 
lévő űrhajók nem mozoghatnak.

Csere
Cseréld ki az űrhajódat bármely 
másik űrhajóra a pályán.

Meteorit
A piros fények a meteorit 
helyeit jelzik. Az itt tartózkodó 
űrhajóknak vissza kell térniük 
a kezdőzónába.

1
×1 Még egy dobás

Ha 5-öst vagy 6-ost dobsz, az egyik űrhajódat a bázisról 
áthelyezheted a Kezdőzónába.

Leszállás

Ha 6-ost dobsz, végrehajthatod a lépést és újra dobhatsz.

Újradobás

Ha ugyanazon színű vagy csapathoz tartozó űrhajók egy 
helyre kerülnek, azok egymásra rakhatók, hogy blokkolják az 
ellenfelet. Az ellenfelek nem léphetnek át, és vissza kell 
lépniük a halmozott ponthoz.

Halmozás

Ha az ellenfél mezőjére lépsz, kiütheted az űrhajóját, és 
visszaküldheted a bázisra. Ha több ellenfél űrhajója van ott 
(halmozva), mindegyik visszatér a bázisra.

Kiütés

Ha ugyanolyan színű mezőre lépsz, mint az űrhajód, 
ugorhatsz a következő azonos színű mezőre (4 mezőt előre).

Ugrás

Ha azonos színű gyorssávra lépsz, az űrhajód egyenesen a 
gyorssáv célpontjára léphet. Ha ott ellenfél van, a kiütés 
szabálya érvényes.

Gyorsítás

Ha pontosan a Célzónába érsz, nyomd meg röviden a 
rögzítéshez. A túllépett pontokat vissza kell vinni.

Érkezés

Fő Funkciók

Funkciók Leírások

Be/Ki 
Hosszan nyomd meg a kristálygömböt.

10 perc inaktivitás után automatikusan kikapcsol.

Módváltás Bármelyik célzóna rövid megnyomása.

Kockadobás Röviden nyomd meg a kristálygömböt.

Érkezés rögzítése Röviden nyomd meg az aktuális célzónát.

Kilépés a játékból Bármelyik célzóna hosszan megnyomása. 

Műszaki adatok
Név:  Super Ludo
Anyag: ABS

Modell: JKFXQ001
Kor: 6+

Ne üsd, dobd, szúrd, rúgd vagy taposd meg a terméket – ez 
kárt okozhat.
A termék nem vízálló. Ne ejtsd vízbe, ne hagyd kint esőben 
vagy nedvességforrás közelében.
Ne tedd a terméket hőforrás közelébe. Használd és tárold 
0–40 °C között.
Az elemfolyadék szivárgása sérülést és károsodást okozhat 
a termékben. Szivárgás esetén alaposan mosd le az érintett 
bőrt és ruhát. Tartsd távol a savat a szemtől és szájtól. A 
szivárgó elemek pattogó hangot adhatnak.
Az elem szivárgásának elkerülése érdekében:
Ne keverj különböző márkájú elemeket.
Ne keverj régi és új elemeket.
Ne keverd az alkáli, szén-cink és újratölthető elemeket.
Ne hagyd a használt elemeket a termékben.
Ne hagyd az elemeket hosszabb ideig a készülékben 
használaton kívül.
Ne tedd be az elemeket fordítva.
Ügyelj a helyes polaritásra (+/−).
Ne dobd az elemeket tűzbe.
Az érintkezők ne legyenek rövidre zárva.
3 év alatti gyermekeknek nem alkalmas. Apró alkatrészek – 
fulladásveszély.
Használat előtt �gyelmesen olvasd el a kézikönyvet, és őrizd 
meg későbbi felhasználásra.

A GiiKER szavatolja, hogy a GiiKER hardvertermékek (a továbbiakban: 
„Termék”) anyag- és gyártási hibáktól mentesek lesznek a vásárlás napjától 
számított 1 évig („Jótállási időszak”).

Ha a Termék a jótállási időszakon belül, rendeltetésszerű és megfelelő 
használat mellett hibásnak bizonyul, kérjük, lépjen kapcsolatba az Ön 
országában működő hivatalos GiiKER viszonteladóval. Az adott ország 
hivatalos GiiKER viszonteladója – saját döntése és a vonatkozó jogszabályok 
szerint – új vagy felújított alkatrészekkel javítja vagy kicseréli a Terméket.

Ez a jótállás kizárólag az eredeti kiskereskedelmi vásárlóra érvényes, és csak a 
vásárlást igazoló blokk vagy számla bemutatásával. A GiiKER nem vállal 
garanciát arra, hogy a Termék működése megszakítás nélküli vagy 
hibamentes lesz.

Ez a jótállás nem vonatkozik az alábbi esetekre:
a) olyan termékek, amelyeket nem hivatalos viszonteladótól vásároltak;
b) fogyóeszközök hibái, például matricák vagy védőbevonatok, amelyek 
idővel természetesen elhasználódnak;
c) a használati útmutató be nem tartása, helytelen használat, nem megfelelő 
vagy jogosulatlan javítás okozta hibák;
d) balesetek, gondatlanság, tűz, víz, villámcsapás vagy más természeti 
események okozta hibák;
e) normál elhasználódás, öregedés, illetve minden más, a GiiKER ésszerű 
ellenőrzésén kívül eső okból bekövetkező meghibásodás.

Korlátozott jótállás FCC NYILATKOZAT
Ez a készülék megfelel az FCC szabályzat 15. részének.
A működés az alábbi két feltételhez kötött: (1) a készülék 
nem okozhat káros interferenciát, és (2) a készüléknek el 
kell fogadnia minden beérkező interferenciát – ideértve azt 
is, amely nem kívánt működést eredményezhet.

A megfelelőségért felelős fél által kifejezetten jóvá nem 
hagyott módosítások vagy változtatások érvényteleníthetik 
a felhasználó jogát a készülék használatára.

MEGJEGYZÉS:
Ezt a készüléket tesztelték, és megfelel az FCC szabályzat 
15. részében meghatározott, B osztályú digitális eszközökre 
vonatkozó határértékeknek. Ezeket a határértékeket úgy 
tervezték, hogy megfelelő védelmet nyújtsanak a káros 
interferencia ellen lakossági telepítés esetén.

Ez a készülék rádiófrekvenciás energiát állít elő, használ és 
sugározhat ki, és ha nem az útmutatónak megfelelően 
telepítik és használják, zavarhatja a rádiókommunikációt. 
Ugyanakkor nem garantálható, hogy egy adott telepítés 
során nem fog interferencia fellépni.

Ha ez a készülék káros interferenciát okoz rádió- vagy 
televízióvételben (ami a készülék ki- és bekapcsolásával 
ellenőrizhető), a felhasználót arra ösztönzik, hogy próbálja 
meg az interferenciát az alábbi módszerek egyikével vagy 
többjével megszüntetni:
– Irányítsa újra vagy helyezze át a vevőantennát.
– Növelje a távolságot a készülék és a vevő között.
– Csatlakoztassa a készüléket olyan aljzathoz, amely más 
áramkörön van, mint a vevő.
– Forduljon a forgalmazóhoz vagy egy tapasztalt 
rádió-/TV-szerelőhöz segítségért.

Ez a jótállás Önnek meghatározott jogokat biztosít, amelyek államonként, 
illetve országonként vagy tartományonként eltérhetnek.
A törvény által megengedett mértéken túl a GiiKER nem zárja ki, nem 
korlátozza és nem függeszti fel azokat a további jogokat, amelyek Önt 
esetleg megilletik. A jogai teljes körű megértéséhez javasoljuk, hogy tekintse 
át az Ön országában, tartományában vagy államában hatályos vonatkozó 
jogszabályokat.

EURÓPAI UNIÓ – 
HULLADÉKKEZELÉSI INFORMÁCIÓK
A fenti szimbólum azt jelenti, hogy a helyi jogszabályok és rendelkezések 
szerint a terméket külön kell gyűjteni a háztartási hulladéktól. Amikor a 
termék élettartama lejár, vigye el a helyi hatóságok által kijelölt  yűjtőpontra. 
Egyes gyűjtőpontok díjmentesen is átveszik a terméket. A termék külön 
gyűjtése és újrahasznosítása a hulladékkezelés során hozzájárul a természeti 
erőforrások megőrzéséhez, valamint biztosítja, hogy az újrahasznosítás az 
emberi egészséget és a környezetet védő módon történjen. Őrizze meg ezt 
az útmutatót, mivel fontos információkat tartalmaz.

Megfelelőségi nyilatkozat
GiiKER Technology Co.,Ltd. declares that this product is in 
compliance with the relevant requirements of Directive 
2009/48/EC, Directive 2011/65/EU. This declaration of 
conformity is published on our website 
www.giiker.com/pages/compliance.

Gyártó: FS GiiKER Technology Co., Ltd.
1. sz. Sanle North Road, Beijiao, Shunde kerület, Foshan 528311
Weboldal: www.giiker.com E-mail: support@giiker.com
Kínában készült
A tartalom előzetes értesítés nélkül változhat.
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Importer Information
Cégnév: Hanlun Material and Logistics B.V.
Cím: Cort van der Lindenstraat 7, 2288 EV, Rijswijk, Hollandia
ÁFA-szám: NL855267537B01
E-mail: info@hanlun-bv.com - www.hanlun-bv.com
Telefonszám: +31 (0)704069318


