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Verwendung der Tasten <

Lange () driicken zum
Ein-/Ausschalten; Auto-Aus nach 10 Min Inaktivitat.

Kurz driicken noder u zum Zuriick-/Weiterblattern.
Lange P oder {3 driicken fiir Schnellriick-/Vorlauf.
Lange B und P gleichzeitig driicken,

um die Challenge zu speichern.

Langee® und (B gleichzeitig driicken,
um schnell zu Challenge #1 zu springen.

Lange (@) und @ gleichzeitig driicken,
um zur gespeicherten Challenge zu springen.

Herausfor
derung
wihlen

=

Doppelklickg, um den Lernmodus zu starten.

Lernmodus . oo .
Driicke ) oder @ fiir Hinweise.

Doppelklick auf {{e)), um den Lernmodus zu beenden.

Zeitlimit-
Challenge

Wahrend der Herausforderung:
Kurz auf G driicken, um neu zu starten.

Kurz gleichzeitig (B und {3 driicken,
um Stummschaltung ein-/auszuschalten.

Super Blocks APP

Suchen Sie nach Super Blocks im App Store von Google Play oder scannen
Sie den QR-Code, um die App auf lhrem mobilen Gerat herunterzuladen.

PRE——
| @& App Store
GETITON
* Google Play

Spezifikationen

SUPERBLOCKS JKIM001
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Begrenzte Garantie %

GIiKER garantiert, dass lhre GiiKER-Hardwareprodukte (,das Produkt®) fiir
einen Zeitraum von 1 Jahr ab dem Kaufdatum (,die Garantiezeit*) frei von
Material- und Verarbeitungsfehlern sind. Sollte wahrend der Garantiezeit ein
Defekt am Produkt aufgrund normalen und bestimmungsgemaRen
Gebrauchs auftreten, wenden Sie sich bitte an den autorisierten
GiiKER-Handler in lhrem Land. Der autorisierte GiiKER-Handler in lhrem
Land wird nach eigenem Ermessen und unter Beachtung der geltenden
Gesetze das Produkt mit neuen oder iberholten Teilen ersetzen oder
reparieren.  Diese Garantie gilt nur fiir den urspriinglichen
Einzelhandelskunden und muss durch eine Quittung oder einen
Kaufnachweis belegt werden. GiiKER garantiert nicht, dass der Betrieb des
Produkts ununterbrochen oder fehlerfrei sein wird. Diese Garantie gilt nicht
fiir: a) Produkte, die Sie bei einem nicht autorisierten Handler kaufen;

b) Defekte an  Verbrauchsmaterialien —wie  Aufklebern  oder
Schutzbeschichtungen, die mit der Zeit abnutzen sollen; c) Defekte, die
durch  Missbrauch oder Nichtbeachtung der Produktanweisungen,
unsachgemafe oder unbefugte Reparaturen verursacht wurden; d) Defekte,
die durch Unfélle, Vernachlassigung, Feuer, Wasser, Blitzschlag oder andere
Naturereignisse verursacht wurden; e) Normaler Verschlei oder Schaden
aufgrund normaler Alterung oder anderer Ursachen, die aulerhalb der
zumutbaren Kontrolle von GiiKER liegen.

FCC-Erklarung

Dieses Gerat wurde getestet und entspricht den Grenzwerten fiir ein
digitales Gerat der Klasse B gemaR Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Diese
Grenzwerte wurden entwickelt, um einen angemessenen Schutz vor
schadlichen Storungen bei einer Installation in Wohngebieten zu bieten.
Dieses Gerat erzeugt, verwendet und kann hochfrequente Energie
abstrahlen, und wenn es nicht gemaR den Anweisungen installiert und
verwendet wird, kann es schadliche Stérungen bei Funkkommunikationen
verursachen. Es gibt jedoch keine Garantie, dass bei einer bestimmten
Installation keine Storungen auftreten. Falls dieses Gerét schadliche
Stérungen beim Radio- oder Fernsehempfang verursacht, was durch Ein-
und Ausschalten des Gerits festgestellt werden kann, wird der Benutzer
ermutigt, die Stérung durch eine oder mehrere der folgenden MaRnahmen
zu beheben: Richten Sie die Empfangsantenne neu aus oder verlegen Sie
sie an einen anderen Ort. Vergrofern Sie den Abstand zwischen dem Gerat
und dem Empfénger. SchlieRen Sie das Gerat an eine Steckdose in einem
anderen Stromkreis an als den, an den der Empfanger angeschlossen ist.
Konsultieren Sie den Handler oder einen erfahrenen
Radio-/Fernsehtechniker fiir Unterstiitzung.
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FAQ ¥

Q Warum gibt es laufende Lichter in der Rétselzone?

Der Ratselbereich ist noch nicht geleert. Bitte entferne alle Puzzles.

Warum blinkt der Rétselbereich beim Platzieren?
Wahrscheinlich wurde das Puzzle falsch platziert: falsche Farben,
aulerhalb des Leuchtbereichs, mehrere Puzzles gleichzeitig oder
nicht flach. Bitte zuerst die fehlerhaften Puzzles entfernen. Dann/das
Puzzle in der richtigen Farbe flach innerhalb des Leuchtbereichs
einzeln platzieren.

Warum gibt es keine Erfolgshinweise, wenn eine
Herausforderung abgeschlossen ist?

Es ist wahrscheinlich, dass einige Puzzleteile nicht richtig platziert
wurden. Bitte entferne alle und setze sie erneut ein. Oder leere die
Puzzle-Zonen und driicke kurznoder u, um zu einer anderen

Warum blinkt es nicht, wenn ein Puzzleteil platziert wird?

Es ist wahrscheinlich, dass das Puzzleteil nicht richtig platziert wurde.
Versuchen Sie, es neu zu positionieren. Wenn es korrekt platziert ist,
blinken die Lichter darunter einmal zur Bestatigung.

Hinweise &

1. Missbrauchen, werfen, fallen lassen, durchbohren, heftig treten oder
darauf treten Sie das Produkt niemals. Dies kann das Produkt beschadigen.
2. Das Produkt ist nicht wasserdicht. Werfen Sie das Produkt nicht ins
Wasser. Lassen Sie das Produkt nicht im Regen oder in der Nédhe einer
Feuchtigkeitsquelle liegen.

3. Stellen Sie das Produkt nicht in die Ndhe einer Warmequelle. Betreiben
und lagern Sie das Produkt bei einer Temperatur zwischen 0 °C und 40 °C.
4. Das Austreten von Batteriesdure kann zu Verletzungen und Schaden an
Ilhrem Super Blocks fiihren. Wenn Batteriesdure austritt, waschen Sie die
betroffene Haut und Kleidung griindlich. Halten Sie die Batteriesaure von
Ihren Augen und lhrem Mund fern. Auslaufende Batterien kénnen knallende
Gerdusche machen.

Um Batterieaustritt zu vermeiden:

Mischen Sie keine verschiedenen Marken von Batterien; mischen Sie keine
verschiedenen Batterietypen (alkalisch, standard (Kohlenstoff-Zink) oder
wiederaufladbare (Ni-Cd) Batterien); Lassen Sie keine benutzten Batterien
im Super Blocks; Lassen Sie Batterien nicht liber langere Zeitrdume ohne
Nutzung im Super Blocks; Setzen Sie die Batterien nicht verkehrt herum ein.
Stellen Sie sicher, dass die positiven (+) und negativen (-) Enden in die
richtige Richtung zeigen. Entsorgen Sie Batterien nicht im Feuer.

5. Die Versorgungspunkte diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

6. NNicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren. Kleine Teile. Erstickungsgefahr.
7. Entfernen Sie die Rétsel aus der Ratselzone, wenn sie nicht in Gebrauch
sind.

Diese Garantie gewdhrt Ihnen spezifische gesetzliche Rechte, und
Sie konnen zusatzliche Rechte haben, die je nach Bundesstaat
(oder Land oder Provinz) variieren. Sofern gesetzlich nicht anders
erlaubt, schlieRt GiiKER keine weiteren Rechte aus, begrenzt oder
suspendiert diese nicht. Um ein vollstdndiges Verstandnis lhrer
Rechte zu erlangen, sollten Sie die Gesetze lhres Landes, lhrer
Provinz oder lhres Bundesstaates konsultieren.

EUROPAISCHE UNION - E

ENTSORGUNGSINFORMATION

Das oben abgebildete Symbol bedeutet, dass Ihr Produkt gemaR den
lokalen Gesetzen und Vorschriften getrennt vom Hausmiill entsorgt
werden muss. Wenn dieses Produkt das Ende seiner Lebensdauer erreicht
hat, bringen Sie es zu einer von den 6rtlichen Behtrden vorgesehenen
Sammelstelle. Einige Sammelstellen nehmen Produkte kostenlos
entgegen. Die getrennte Sammlung und das Recycling lhres Produkts bei
der Entsorgung tragt dazu bei, natiirliche Ressourcen zu schonen und
sicherzustellen, dass es auf eine Weise recycelt wird, die die Gesundheit
der Menschen und die Umwelt schiitzt. Bewahren Sie diese Anweisungen
fur zuklinftige Nachschlagezwecke auf, da sie wichtige Informationen
enthalten.

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Der Betrieb
unterliegt den folgenden zwei Bedingungen: (1) Dieses Geréat darf keine
schadlichen Stérungen verursachen, und (2) dieses Gerat muss
empfangene Stérungen akzeptieren, einschlieRlich solcher, die einen
unerwiinschten Betrieb verursachen kénnen.

Anderungen oder Modifikationen, die nicht ausdriicklich von der fiir die
Einhaltung der Vorschriften verantwortlichen Partei genehmigt wurden,
konnen die Berechtigung des Benutzers zum Betrieb des Gerats ungiiltig

machen.
FCS

Declaration of
Conformity

GiiKER Technology Co.,Ltd. declares that this product is in
compliance with the relevant requirements of Directive
2009/48/EC, Directive 2011/65/EU. This declaration of conformity
is published on our website www.giiker.com/pages/compliance.
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UBER SUPER BLOCKS

Super Blocks ist eine tragbare Konsole fiir ein vollig neues Puzzlespiel. Ziel ist es, den Leuchtbereich mit
den angegebenen Farben zu fiillen. Entdecke tiber 1000 Level mit Lernmodi und zufalligen
Herausforderungen - genieRe das Spiel mit einzigartigen Licht- und Soundeffekten!
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Fiir die aktuelle Herausforderung
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Lernmodus

Beobachte die Herausforderung (Leuchtbereich) und
die angegebenen Farben.

Das Ziel ist es, den Leuchtbereich mit den angegebenen Farben
der Puzzleteile zu fiillen.

Brauchst du einen Hinweis? Doppelklick auf Taste@ , um den
Lernmodus zu aktivieren. Die leuchtenden Felder zeigen die

Losungshinweise.
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Driicke &Boder I fiir weitere Hinweise zur Herausforderung.

Doppelt kurz mdru’cken, um den Lernmodus zu verlassen.
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SCHNELLSTART IN 3 SCHRITTEN!

Batterien einsetzen, lange e@driicken zum Einschalten, kurz €Boder @ driicken, um eine Herausforderung auszuwahlen.

—@ Fille die Lichter EINZELN mit den Puzzleteilen!

Puzzleteile

Es gibt 16 verschiedene Puzzleformen in 4 verschiedenen
Farben. Bei jeder Herausforderung diirfen NUR Puzzleteile mit
den angegebenen Farben verwendet werden.
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Hinweise:

(@ Es kann immer nur ein Puzzleteil platziert werden. Achte darauf, dass der
Hohlpunkt des Puzzles gut'mit der Leuchttaste in Kontakt ist.

(2 Wenn das Puzzle korrekt platziert ist, blinken die Lichter darunter einmal zur
Bestatigung. Falls das Puzzle die falsche Farbe hat oder den Leuchtbereich
Uberschreitet, blinken die Lichter kontinuierlich. Entferne das falsche Puzzle,
bevor du ein weiteres platzierst.

® Bei erfolgreichem Abschluss blinken alle Lichter im Bereich/der
Herausforderung dreimal. Lésche das Puzzlefeld fiir die nachste Herausforderung.
@ Leere das'Puzzlefeld vor dem Einschalten oder der Auswahl einer
Herausforderung, sonst blinkt das Puzzlefeld zur Erinnerung ans Leeren.

Zeitlimit-Challenge

Ein Zeitlimit-Challenge erscheint vor Schwierigkeits- oder
Farbwechseln. Beende die Herausforderung, bevor die

Fortschrittsanzeige ablauft.
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Leere die Puzzle-Zone und driicke kurz e}, um die Herausforderung

neu zu starten.

Nach Abschluss der Herausforderung leere die Puzzle-Zone, um die
Punktzahl zu Giberpriifen. SABCD stehen fiir verschiedene

Erfolgsstufen, E fiir Misserfolg.
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Verwendung der Tasten

Lange e} driicken zum
Ein-/Ausschalten; Auto-Aus nach 10 Min Inaktivitat.

Kurz driicken noder u zum Zuriick-/Weiterblattern.
Lange () oder @3 driicken fiir Schnellriick-/Vorlauf.
Lange B und @ gleichzeitig driicken,

um die Challenge zu speichern.

Lange({e® und B gleichzeitig driicken,
um schnell zu Challenge #1 zu springen.

Lange () und @ gleichzeitig driicken,
um zur gespeicherten Challenge zu springen.

Herausfor
derung
wihlen

=

Doppelklickm , um den Lernmodus zu starten.

Lernmodus . . .
Driicke (B oder @ fiir Hinweise.

Doppelklick auf {{e]), um den Lernmodus zu beenden.

Zeitlimit-
Challenge

Wahrend der Herausforderung:
Kurz auf G driicken, um neu zu starten.

Kurz gleichzeitig (@ und @ driicken,
um Stummschaltung ein-/auszuschalten.

Super Blocks APP

Suchen Sie nach Super Blocks im App Store von Google Play oder scannen
Sie den QR-Code, um die App auf Ihrem mobilen Gerédt herunterzuladen.

£ Download on the
'App Store

GETITON
* Google Play

Spezifikationen +*
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Begrenzte Garantie

GIiKER garantiert, dass lhre GiiKER-Hardwareprodukte (,das Produkt®) fiir
einen Zeitraum von 1 Jahr ab dem Kaufdatum (,die Garantiezeit®) frei von
Material- und Verarbeitungsfehlern sind. Sollte wahrend der Garantiezeit ein
Defekt am Produkt aufgrund normalen und bestimmungsgemafen
Gebrauchs auftreten, wenden Sie sich bitte an den autorisierten
GiiKER-Handler in lhrem Land. Der autorisierte GiiKER-Handler in lhrem
Land wird nach eigenem Ermessen und unter Beachtung der geltenden
Gesetze das Produkt mit neuen oder iiberholten Teilen ersetzen oder
reparieren. Diese Garantie gilt nur fiir den urspriinglichen
Einzelhandelskunden und muss durch eine Quittung oder einen
Kaufnachweis belegt werden. GiiKER garantiert nicht, dass der Betrieb des
Produkts ununterbrochen oder fehlerfrei sein wird. Diese Garantie gilt nicht
fiir: a) Produkte, die Sie bei einem nicht autorisierten Handler kaufen;

b) Defekte an  Verbrauchsmaterialien wie Aufklebern oder
Schutzbeschichtungen, die mit der Zeit abnutzen sollen; c) Defekte, die
durch Missbrauch oder Nichtbeachtung der Produktanweisungen,
unsachgemale oder unbefugte Reparaturen verursacht wurden; d) Defekte,
die durch Unfalle, Vernachlassigung, Feuer, Wasser, Blitzschlag oder andere
Naturereignisse verursacht wurden; e) Normaler Verschlei oder Schaden
aufgrund normaler Alterung oder anderer Ursachen, die auBerhalb der
zumutbaren Kontrolle von GiiKER liegen.

FCC-Erklarung

Dieses Gerat wurde getestet und entspricht den Grenzwerten fiir ein
digitales Gerat der Klasse B gemaR Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Diese
Grenzwerte wurden entwickelt, um einen angemessenen Schutz vor
schadlichen Storungen bei einer Installation in Wohngebieten zu bieten.
Dieses Gerdt erzeugt, verwendet und kann hochfrequente Energie
abstrahlen, und wenn es nicht gemaf den Anweisungen installiert und
verwendet wird, kann es schédliche Stérungen bei Funkkommunikationen
verursachen. Es gibt jedoch keine Garantie, dass bei einer bestimmten
Installation keine Storungen auftreten. Falls dieses Gerét schadliche
Stérungen beim Radio- oder Fernsehempfang verursacht, was durch Ein-
und Ausschalten des Geréts festgestellt werden kann, wird der Benutzer
ermutigt, die Stérung durch eine oder mehrere der folgenden MaRnahmen
zu beheben: Richten Sie die Empfangsantenne neu aus oder verlegen Sie
sie an einen anderen Ort. VergréRern Sie den Abstand zwischen dem Geréat
und dem Empfanger. SchlieRen Sie das Gerét an eine Steckdose in einem
anderen Stromkreis an als den, an den der Empfanger angeschlossen ist.
Konsultieren Sie den Héndler oder einen erfahrenen
Radio-/Fernsehtechniker fiir Unterstiitzung.
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FAQ &

Q Warum gibt es laufende Lichter in der Rétselzone?

Der Rétselbereich ist noch nicht geleert. Bitte entferne alle Puzzles.

@ Warum blinkt der Rétselbereich beim Platzieren?

Wahrscheinlich wurde das Puzzle falsch platziert: falsche Farben,
aulerhalb des Leuchtbereichs, mehrere Puzzles gleichzeitig oder
nicht flach. Bitte zuerst die fehlerhaften Puzzles entfernen. Dann das
Puzzle in der richtigen Farbe flach innerhalb des Leuchtbereichs
einzeln platzieren.

@ Warum gibt es keine Erfolgshinweise, wenn eine
Herausforderung abgeschlossen ist?
Es ist wahrscheinlich, dass einige Puzzleteile nicht richtig platziert
wurden. Bitte entferne alle und setze sie erneut ein. Oder leere die
Puzzle-Zonen und driicke kurznoder u, um zu einer anderen

Warum blinkt es nicht, wenn ein Puzzleteil platziert wird?

Es ist wahrscheinlich, dass das Puzzleteil nicht richtig platziert wurde.
Versuchen Sie, es neu zu positionieren. Wenn es korrekt platziert ist,
blinken die Lichter darunter einmal zur Bestatigung.

Hinweise &

1. Missbrauchen, werfen, fallen lassen, durchbohren;, heftig treten oder
darauf treten Sie das Produkt niemals. Dies kann das Produkt beschadigen.
2. Das Produkt ist nicht wasserdicht. Werfen Sie das Produkt nicht ins
Wasser. Lassen Sie das Produkt nicht im Regen oder in der Ndhe einer
Feuchtigkeitsquelle liegen.

3. Stellen Sie das Produkt nicht in die Néhe einer Warmequelle. Betreiben
und lagern Sie das Produkt bei einer Temperatur zwischen 0 °C und 40 °C.
4. Das Austreten von Batteriesdure kann zu Verletzungen und Schaden an
Ilhrem Super Blocks fiihren. Wenn Batteriesdure austritt, waschen Sie die
betroffene Haut und Kleidung griindlich. Halten Sie die Batteriesdure von
Ihren Augen und Ihrem Mund fern. Auslaufende Batterien kénnen knallende
Gerdusche machen.

Um Batterieaustritt zu vermeiden:

Mischen Sie keine verschiedenen Marken von Batterien; mischen Sie keine
verschiedenen Batterietypen (alkalisch, standard (Kohlenstoff-Zink) oder
wiederaufladbare (Ni-Cd) Batterien); Lassen Sie keine benutzten Batterien
im Super Blocks; Lassen Sie Batterien nicht iiber ldngere Zeitrdume ohne
Nutzung im Super Blocks; Setzen Sie die Batterien nicht verkehrt herum ein.
Stellen Sie sicher, dass die positiven (+) und negativen (-) Enden in die
richtige Richtung zeigen. Entsorgen Sie Batterien nicht im Feuer.

5. Die Versorgungspunkte diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

6. NNicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren. Kleine Teile. Erstickungsgefahr.
7. Entfernen Sie die Ratsel aus der Rétselzone, wenn sie nicht in Gebrauch
sind.

Diese Garantie gewahrt Ihnen spezifische gesetzliche Rechte, und
Sie kdnnen zusétzliche Rechte haben, die je nach Bundesstaat
(oder Land oder Provinz) variieren. Sofern gesetzlich nicht anders
erlaubt, schlief3t GiiKER keine weiteren Rechte aus, begrenzt oder
suspendiert diese nicht. Um ein vollstandiges Verstandnis lhrer
Rechte zu erlangen, sollten Sie die Gesetze lhres Landes, lhrer
Provinz oder lhres Bundesstaates konsultieren.

EUROPAISCHE UNION - E

ENTSORGUNGSINFORMATION

Das oben abgebildete Symbol bedeutet, dass lhr Produkt gemaR den
lokalen Gesetzen und Vorschriften getrennt vom Hausmill entsorgt
werden muss. Wenn dieses Produkt das Ende seiner Lebensdauer erreicht
hat, bringen Sie es zu einer von den 6rtlichen BehGrden vorgesehenen
Sammelstelle. Einige Sammelstellen nehmen  Produkte kostenlos
entgegen. Die getrennte Sammlung und das Recycling Ihres Produkts bei
der Entsorgung tragt dazu bei, natiirliche Ressourcen zu schonen und
sicherzustellen, dass es auf eine Weise recycelt wird, die die Gesundheit
der Menschen und die Umwelt schiitzt. Bewahren Sie diese Anweisungen
fiir zukiinftige Nachschlagezwecke auf, da sie wichtige Informationen
enthalten.

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Der Betrieb
unterliegt den folgenden zwei Bedingungen: (1) Dieses Gerat darf keine
schéadlichen Stérungen verursachen, und (2) dieses Gerat muss
empfangene Stérungen akzeptieren, einschlieRlich solcher, die einen
unerwiinschten Betrieb verursachen kénnen.

Anderungen oder Modifikationen, die nicht ausdriicklich von der fiir die
Einhaltung der Vorschriften verantwortlichen Partei genehmigt wurden,
konnen die Berechtigung des Benutzers zum Betrieb des Geréts ungiiltig

machen.
FCS

Declaration of
Conformity

GiiKER Technology Co.,Ltd. declares that this product is in
compliance with the relevant requirements of Directive
2009/48/EC, Directive 2011/65/EU. This declaration of conformity
is published on our website www.giiker.com/pages/compliance.

UBER SUPER BLOCKS

Super Blocks ist eine tragbare Konsole fiir ein v6llig neues Puzzlespiel. Ziel ist es, den Leuchtbereich mit
den angegebenen Farben zu fillen. Entdecke tiber 1000 Level mit Lernmodi und zufélligen
Herausforderungen - genieRe das Spiel mit einzigartigen Licht- und Soundeffekten!
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Fortschrittsbalken

Fiir die aktuelle Herausforderung

WIE MAN SPIELT

Ziel
Das Ziel ist es, den Leuchtbereich mit den angegebenen Farben
der Puzzleteile zu fiillen.
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Beobachte die Herausforderung (Leuchtbereich) und
die angegebenen Farben.
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Lernmodus

Brauchst du einen Hinweis? Doppelklick auf Taste@@D , um den
Lernmodus zu aktivieren. Die leuchtenden Felder zeigen die

Losungshinweise.
\
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k GiiKER L J

Driicke @Boder @ fiir weitere Hinweise zur Herausforderung.
Doppelt kurz erﬂcken, um den Lernmodus zu verlassen.
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SCHNELLSTART IN 3 SCHRITTEN!

Batterien einsetzen, lange @&@driicken zum Einschalten, kurz @B oder @ driicken, um eine Herausforderung auszuwihlen.

Batteriefach

(zwei AA-Batterien)

Puzzleteile

Es gibt 16 verschiedene Puzzleformen in 4 verschiedenen
Farben. Bei jeder Herausforderung diirfen NUR Puzzleteile mit
den angegebenen Farben verwendet werden.
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—@ Fille die Lichter EINZELN mit den Puzzleteilen!
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Hinweise:

(D Es kann immer nur ein Puzzleteil platziert werden. Achte darauf, dass der
Hohlpunkt des Puzzles gut'mit der Leuchttaste in Kontakt ist.

(2 Wenn das Puzzle korrekt platziert ist, blinken die Lichter darunter einmal zur
Bestatigung. Falls das Puzzle die falsche Farbe hat oder den Leuchtbereich
liberschreitet, blinken die Lichter kontinuierlich. Entferne das falsche Puzzle,
bevor du ein weitefes platzierst.

(3 Bei erfolgreichem Abschluss blinken alle Lichter im Bereich/der
Herausforderung dreimal. Lésche das Puzzlefeld fiir die ndchste Herausforderung.
@ Leere das’Puzzlefeld vor dem Einschalten oder der Auswahl einer
Herausforderung, sonst blinkt das Puzzlefeld zur Erinnerung ans Leeren.

Zeitlimit-Challenge

Ein Zeitlimit-Challenge erscheint vor Schwierigkeits- oder
Farbwechseln. Beende die Herausforderung, bevor die
Fortschrittsanzeige ablauft.
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Leere die Puzzle-Zone und driicke kurz G, um die Herausforderung
neu zu starten.

Nach Abschluss der Herausforderung leere die Puzzle-Zone, um die
Punktzahl zu Gberpriifen. SABCD stehen fiir verschiedene
Erfolgsstufen, E fiir Misserfolg.

S A B c D E

8TE690¥0L0 TE+
WO0*AG-UN|UBY MMM
W0d'Ag-unjuey®ojul
spueayiaN

Alms(iy A3 88T

/ 1eeIISusapul Jap uea o)

‘A'g S213S1307 pue el unjuey
:uonewJoyu| sayuodwy

1aqeyu| uagdiiomal Jap wnjuadig puls uayie

USUUBUS3 YdNGPUEH WISIIP Ul USISPUE 3|y "PayiwIT JaxIi9
UoA uayJepy auadesaduls puis 0307-¥IWID Sep pun YIuio
2| 913009 UOA dyJe | auld 3sI Aed 913009

ou| 9)ddy uoA aysews3unisisjisualg auld

151 21035 ddy "ulapue ualapue pun ysn uap ul uadesaduld
“ou| a)ddy uon uayJe|y puis 0307-9)ddy sep pun ajddy

A& usabessny




